Armis AR7X Evo TG ARGB, jako flagowa obudowa SilentiumPC, wyposażona została w dwa panele ze szkła hartowanego (z przodu i z boku), a także zaawansowany system adresowalnego podświetlenia ARGB. W połączeniu z ponadprzeciętną w segmencie przestronnością i funkcjonalnością (np. możliwość instalacji dziewięciu dysków czy dwóch chłodnic 360 mm jednocześnie) tworzy to kompletną podstawę do budowy bardzo wydajnego i atrakcyjnego wizualnie komputera dla gracza z dużymi możliwościami indywidualizacji wyglądu, m.in. poprzez opcjonalny montaż karty graficznej w pionie.

Przestronna struktura Armis AR7X Evo TG ARGB zapewnia dużo miejsca na komponenty: powietrzny system chłodzenia CPU może być wysoki na 178 mm, karta graficzna może mieć długość nawet 420 mm, a w dolnej komorze jest 220 mm na zasilacz. Jednocześnie, użytkownik może zainstalować nawet trzy chłodnice zestawów All-In-One (AIO): 120/140/240/280/360 z przodu oraz na górze jak i 120/140 z tyłu. Jest tu także wystarczająca ilość miejsca do zbudowania indywidualnego systemu chłodzenia cieczą z rezerwuarem i zestawem radiatorów. Armis AR7X Evo TG ARGB pomieści także do 6 nośników SSD 2,5”, jak również 3 dyski miejsca na HDD 3,5”. Te ostatnie umożliwiają także montaż urządzeń 2,5”.

System adresowalnego podświetlenia LED ARGB z kontrolerem
Obudowa SilentiumPC Armis AR7X Evo TG ARGB wyposażona jest w system adresowalnego podświetlenia LED w postaci zestawu czterech wentylatorów Stella HP ARGB CF 120 mm, które są doskonale widoczne przez dwa panele ze szkła hartowanego. Sterowanie efektami oraz kolorami, za pomocą wydzielonego przycisku z przodu obudowy, umożliwia dołączony do zestawu zaawansowany kontroler Aurora Sync Evo PWM ARGB – obsługuje on do 6 urządzeń ARGB. System podświetlenia może być także zsynchronizowany z kompatybilną płytą główną wyposażoną w 3-pinowe złącze ARGB. Mowa o następujących rozwiązaniach: ASRock Polychrome Sync, Asus Aura Sync, Biostar VIVID LED, EVGA RGB Header, Gigabyte RGB Fusion (2+1-pin) oraz MSI Mystic Light.

System adresowalnego podświetlenia LED ARGB (5V) jest w pełni kompatybilny z innymi urządzeniami SilentiumPC ARGB. To m.in. zestawy zintegrowanego chłodzenia cieczą Navis Evo ARGB, coolery powietrzne z podświetleniem ARGB, paski LED Aurora Stripes ARGB, wentylatory Stella HP i Corona HP w systemie ARGB.

System chłodzenia o dużych możliwościach
Za wentylację komponentów znajdujących się we wnętrzu obudowy Armis AR7X Evo TG ARGB odpowiadają cztery podświetlone wentylatory wysokociśnieniowe: Stella HP ARGB CF 120 mm. Zapewniają one wysoki przepływ powietrza, dopasowany do segmentu i przeznaczenia obudowy. Odpieraniem kurzu zajmuje się komplet seryjnych filtrów: dwa z przodu, na górze oraz pod zasilaczem. Użytkownik może doposażyć obudowę Armis AR7X w komplet 7 wentylatorów 120 lub 140 mm. Obudowa jest seryjnie wyposażona w zaawansowany kontroler Aurora Sync Evo PWM ARGB, który umożliwia podłączenie 6 wentylatorów do jednego gniazda FAN PWM na płycie głównej i w ten sposób sterowania wentylacją zależnie od temperatury procesora lub ręcznie przez użytkownika. Sterowanie funkcją PWM jest możliwe także wtedy, gdy podłączone wentylatory są 3-pinowe (nie-PWM). Przełącznik z przodu obudowy umożliwia też wymuszenie niskiego bądź wysokiego trybu prędkości obrotowej.

System powietrznego chłodzenia procesora może mieć wysokość 178 mm. Obudowy z rodziny Armis AR7 pomieszczą także zintegrowane systemy chłodzenia cieczą (AIO). Ich radiatory mogą mieć wielkość: 120/140/240/280/360 (z przodu), 120/140/240/280/360 (podwieszone pod topem) lub 120/140 mm (z tyłu). Co ważne, można zainstalować jednocześnie nawet trzy chłodnice! Karta graficzna wraz z rozbudowanym systemem jej chłodzenia może być długa na 420 mm.

Funkcjonalna i przestronna konstrukcja
Tradycyjnie dla rodziny Armis AR7, model AR7X Evo TG ARGB wykorzystuje dwukomorową konstrukcję z obszerną i głęboką – aż 31,5 mm – zatoką serwisową m.in. na przewody czy kontrolery. W dolnej komorze przewidziano miejsce na zasilacz długi nawet na 220 mm oraz koszyk na dwa dyski 3,5” (ew. dwa nośniki 2,5”). Trzeci dysk twardy 2,5/3,5” można zamontować na górze osłony zasilacza, zaś 6 kolejnych nośników 2,5” mieści się na tacce płyty głównej oraz w zatoce serwisowej (po trzy). O estetyczne ułożenie przewodów dbają liczne przepusty z gumowymi osłonami, a także zaczepy i rzepy.

Armis AR7X Evo TG ARGB umożliwia montaż karty graficznej w pionie. Służą temu: dwa dodatkowe wycięcia dla kart rozszerzeń oraz mocowanie na dolnej komorze. Riser PCI-E nie znajduje się w zestawie.

Unikalną cechą obudów z rodziny Armis AR7 jest przedni panel portów I/O (m.in. ze złączami USB i audio), który można zamontować w dogodnym dla użytkownika miejscu: na górze (fabrycznie) lub na dole przedniego panelu. Dzięki temu, dostęp do gniazd USB czy złącz audio jest znacznie wygodniejszy, także wtedy gdy komputer stoi na biurku.

Główne cechy obudowy SilentiumPC Armis AR7X Evo TG ARGB:
· Dwa panele ze szkła hartowanego: z przodu oraz z boku.
· System adresowalnego podświetlenia ARGB z kontrolerem Aurora Sync Evo PWM ARGB: cztery wentylatory Stella HP ARGB CF 120 mm z pełnym podświetleniem łopatek.
· Przestronna i ponadprzeciętnie funkcjonalna dwukomorowa struktura.
· Wyjątkowo szeroka kompatybilność z systemami chłodzenia cieczą (AIO): 120/140/240/280/360 mm z przodu, 120/140/240/280/360 mm na górze oraz 120/140 mm z tyłu.
· Cztery wysokociśnieniowe wentylatory Stella HP ARGB CF 120 mm. Możliwość montażu do 7 wentylatorów 120/140 mm.
· Kontroler PWM (Aurora Sync Evo PWM ARGB) dla maks. 6 wentylatorów 4- i jak i 3-pinowych.
· Pełny zestaw filtrów przeciwkurzowych: dwa z przodu, na spodzie obudowy oraz na górze.
· Kompatybilność z bardzo długimi kartami graficznymi (do 420 mm) oraz wysokimi zestawami chłodzenia powietrznego CPU (do 178 mm).
· Miejsce na sześć nośników 2,5” oraz trzy sloty hybrydowe na dyski 2,5”/3,5”.
· System aranżacji okablowania z licznymi przepustami i głęboką na 31,5 mm zatoką serwisową, przepustami z gumowymi osłonami i zaczepami.

Dane techniczne obudowy SilentiumPC Armis AR7X Evo TG ARGB:
· EAN: 5903018661155
· Kod produktu: SPC251
· Wymiary obudowy: 518×243×508 mm (Wys.×Szer.×Gł.)
· Wymiary opakowania: 575×300×568 mm (Wys.×Szer.×Gł.)
· Waga netto: 9,8 kg
· Waga brutto: 11,65 kg
· Standard: mITX/microATX/ATX
· Liczba zatok:
· zewnętrzne: brak
· wewnętrzne:
· 3 × 2,5”/3,5”
· 6 × 2,5″
· Miejsca na karty rozszerzeń: 8+2 (2 dodatkowe miejsca zarezerwowane na pionowy montaż karty graficznej; brak adaptera – „risera” – w zestawie)
· Filtry przeciwkurzowe: góra (magnes), dół (magnes), dwa w panelu przednim
· Maksymalna długość karty graficznej: 420 mm
· Maksymalna wysokość chłodzenia CPU: 178 mm
· Maksymalna długość zasilacza: 220 mm
· System chłodzenia (4 wentylatory w komplecie, maksimum 7 w rozmiarze 120/140 mm):
· Przód: 3 × Stella HP ARGB CF 120 mm (maks. 1200 obr./min)
· Tył: 1 × Stella HP ARGB CF 120 mm (maks. 1200 obr./min)
· [bookmark: _GoBack]Kontroler wentylatorów i oświetlenia LED: Aurora Sync Evo PWM ARGB (w komplecie)
· Kompatybilność z AIO:
· Przód:
· 1 × 120/140/240/280/360 mm
· Góra:
· 1 × 120/140/240/280/360 mm
· Tył:
· 1 × 120/140 mm
· Porty, kontrolery i przyciski na panelu górnym:
· 2 × USB 3.2 gen 1 (podłączane wewnętrznie)
· 1 × słuchawki (HD Audio)
· 1 × mikrofon (HD Audio)
· 1 × przycisk POWER
· 1 × przycisk RESET
· 1 × przycisk LED
· Zasilacz (standard ATX PS2): brak w komplecie

